
 
Buscando a la bruja 
Autor: Lawrence Schimel 
Ilustradora: Sara Rojo Pérez 
Nº páginas: 32 
ISBN: 978-84-8483-241-6 
Formato: 13 x 20 cm 
Encuadernación: Rústica 

 
 

GUÍA DE LECTURA 
«BUSCANDO A LA BRUJA» 

 
Actividades previas a la lectura 
 
1.- Coloquio: 
¿Cómo imagináis a las brujas? 
¿Qué brujas famosas conocéis? 
¿Cuál es la bruja más mala de todas? 
 
2.- Dibujad una bruja tal y como la 
imagináis. 
 
3.- ¿Para qué usa una bruja sus poderes? 
Poneos de acuerdo entre todos. 
 
4.- ¿Qué colores aparecen en la portada del 
libro? 
 
5.- En la portada y contraportada aparece 
un gato, un murciélago y un búho. ¿Cuáles 
son mamíferos y cuáles aves? 
 
6.- Jorge y Luis saben distinguir una bruja 
entre un millón de personas. ¿Y vosotros? 
Decidid cuáles de las siguientes 
características son típicas de una bruja y 
cuáles no: 
 

• Sombrero de punta. 
• Alas de hada. 
• Cuernos de toro. 
• Escoba voladora. 
• Un gato negro. 
• Colmillos afilados. 

 
7.- ¿Qué otros cuantos de brujas conocéis? ¿Cuál es vuestro favorito? 
 
8.- ¿Qué formas sabéis para vencer a una bruja? 
 
 



 
Actividades posteriores a la lectura 
 
1.- ¿Quién es el mejor detective de clase? A ver quién encuentra antes en el libro: 

• Una señal de autobús. 
• Un libro. 
• Una tetera. 
• Un balón. 
• Una piruleta. 
• Dos sapos. 
• Un coche. 

 
2.- A una bruja nunca le faltan los ingredientes maléficos. Sus favoritos son las patas de 
sapo y las lenguas de culebra, pero seguro que se os ocurren cinco ingredientes 
asquerosos más que les servirían para sus pociones. 
 
3.- Fiesta de disfraces de los cuentos. Cada uno vendrá disfrazado de un personaje 
protagonista de cuento y le contará su cuento a los demás. 
 
4.- Concurso por equipos. A ver qué equipo contesta antes las siguientes preguntas: 

• ¿Cómo se llaman los dos protagonistas del cuento? 
• ¿Dónde encuentran los protagonistas a la bruja del cuento? 
• ¿Qué frase repite Luis todo el tiempo? 
• ¿Por qué convierte la bruja en sapos a Jorge y Luis? 
• ¿Qué mascota tiene la bruja? 
• ¿Cuántos gatos aparecen a lo largo del cuento? 
• ¿Quiénes son Elena, la señora Gisbert y el señor Mortuenga? 
• ¿Qué tienen que hacer Jorge y Luis para transformarse de sapos a humanos? 

 
5.- Encontrad las siguientes palabras en la sopa de letras: 

• Escoba 
• Bruja 
• Gato 
• Caldero 
• Sombrero 
• Sapo 
• Ratón 
• Varita 

 
B G R A T O N E 
C A L D E R O S 
U T S N A J E C 
S O M B R E R O 
L V A R I T A B 
C O M U N O L A 
S A L J C H I R 
Y Q S A P O Z U 
 



6.- Existen brujas muy famosas en la historia. Junta los nombres con las 
palabras relacionadas: 

1. Madrastra de Blancanieves 
2. Anciana de Hansel y Gretel 
3. Hada Madrina de Pinocho 
4. Úrsula de La Sirenita 

1. Varita para convertir muñecos 
en niños de verdad 

2. Frasco para robar la voz 
3. Casita de caramelo 
4. Manzana envenenada 

 
 
7.- Investiga en las biografía del final del libro: 
a.) ¿Qué mascotas tenía el autor de pequeño? 
b.) ¿Qué libros han publicado juntos Lawrence y Sara? 
c.) ¿Cuáles son las aficiones de cada uno? 
d.) ¿Qué biblioteca seleccionó ‘No hay nada como el original’ para los premios White 
Ravens 2005? 
 


